ABSTRAKT: Dazenie do wdrazania zasad zréownowazone- "ZEWN ETRZN A SALA

go rozwoju to dziatanie niezbedne we wspotczesnym swie-
cie zagrozonym przez postgpujaca, nickontrolowang presjg

i zabytkow. Tylko to daje szans¢ budowania tozsamosci
spolecznej odznaczajacej si¢ poszanowaniem walorow
krajobrazowych. Powstaje jednak pytanie, w jaki sposob
powinno si¢ nauczac¢ o srodowisku? Niniejszy artykut pre-
zentuje przeglad dziatan podejmowanych obecnie w Mu-
zeum Patacu Krola Jana III w Wilanowie. Jest to proba po-
dzielenia si¢ doswiadczeniem oraz przeprowadzenia oceny
stosowanych narzgdzi. Mogloby si¢ bowiem wydawac, iz
obecnie, w dobie cyfryzacji i postgpu technologicznego je-
dynymi stusznymi instrumentami edukacyjnymi, dociera- W Wilanowie
jacymi do najwigkszej liczby odbiorcow sa aplikacje, pro-

gramy, filmy i inne elementy zwigzane z informatyzacja, Studia Wilanowskie
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ABSTRACT: A striving to implement the principles of sustainable development
is imperative in the modern world threatened by progressive, uncontrolled in-
vestment pressure. It is necessary to raise the awareness of the surrounding en-
vironmental problems, especially in historic areas covered by different forms of
protection of nature and monuments. Only this gives us a chance to build a social
identity characterised by respect for landscape values. However, the question
arises as to how the knowledge of the environment should be taught. This article
presents an overview of activities currently undertaken at the Museum of King
Jan I1I’s Palace at Wilanow. It is an attempt to share the experience and evaluate
the tools used. Currently, in the era of digitisation and technological progress,
applications, programs, films, and other elements related to computerisation may
appear to be the only legitimate educational instruments, reaching the broadest
audience; but is it really the case?
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Wprowadzenie

Muzea czgsto uwazane s3 za swoiste ,,wigzienia dla eksponatow”, goscie
bowiem, przychodzgc do instytucji, odcinani sg od przedmiotow czer-
wonymi sznurami i tabliczkami ,,nie dotyka¢”. Takie dziatania czgsto
utrudniajg obcowanie z muzealiami. Nalezy jednak pamietaé, iz muzea
to nie tylko przedmioty, ale réwniez ludzie, ktorzy chetnie dziela si¢
posiadang wiedzg. Tym samym muzea to nie tylko ,,magazyny”, lecz
takze centra edukacyjne. W wielu przypadkach nie tylko z zakresu kul-
tury, lecz rowniez przyrody. Takim miejscem jest np. Muzeum Patacu
Krola Jana III w Wilanowie, ktore oprocz kompleksu budynkow posiada
zabytkowe ogrody i parki, w tym ten w Morysinie. Walor tego miejsca
podkresla liczba form ochrony zabytkow (wpisy do rejestru zabytkow
obszarowe i obiektowe, Wilanowski Park Kulturowy, Pomnik Historii)
oraz przyrody (rezerwat przyrody, obszar chronionego krajobrazu, po-
mniki przyrody).

W Rezolucji nr 1 przyjetej przez 31. Zgromadzenie Generalne ICOM
9 lipca 2016 roku w Mediolanie wskazano na rol¢ muzeéw jako insty-
tucji odpowiedzialnych za krajobraz, w tym tez w zakresie szerzenia
wiedzy'. Jak stwierdzono w dokumencie, muzea i krajobraz stanowia
wazny element fizycznego, naturalnego, spotecznego i symbolicznego
srodowiska cztowieka, ale réwniez wysoce zlozony system powiazan
pomiedzy sktadowymi. Na podstawie rekomendacji zrodzita si¢ koncep-
cja traktowania muzedw jako instytucji tworzgcych aktywne, bilateralne
relacje z otoczeniem, ktore w ten sposob stajg si¢ osrodkami, swoistymi
sanktuariami wiedzy eksperckiej. Wiedza ta jest punktem wyjécia do
budowania trwatych kompetencji majacych na celu ochrong ekspozycji
najcenniejszych artefaktow, zjawisk przyrodniczych i dziedzictwa ludz-
kiego, ich badanie, a takze edukacj¢ na ich temat prowadzong w sposob
zachecajacy uczestnikow do konsekwentnego rozwijania sig?.
Dlaczego edukacja przyrodnicza jest tak istotna w procesie ksztatcenia?
Otoz krajobraz stanowi $wiadectwo i ,,surowy weryfikator” dziatan
podejmowanych przez cztowieka. Jest to takze suma ,,znakow” budu-
jacych ,,pejzaz semiotyczny™ — jego percepcyjny odbior wptywa na

1 Rezolucjanr 1 przyjeta przez 31. Zgromadzenie Generalne ICOM 9 lipca 2016 r. w Me-
diolanie ,,Odpowiedzialno$¢ muzeow za krajobraz”, https://icom.museum/wp-content/
uploads/2018/07/ICOMs-Resolutions _2016_Eng.pdf (dostgp: 11 IIT 2022).

2 D. Folga-Januszewska, Museum and Its Milieu — Bilateral Relations, w: D. Folga-
-Januszewska, P. Jaskanis, T. Makowski, S. Walto$, Extended Museum in Its Milieu,
Krakéw 2018; Krajobraz kulturowy Polski. Wojewddztwo matopolskie, red. J. Bogda-
nowski, Krakow—Warszawa 2001; U. Myga-Piatek, Kryteria i metody oceny krajobrazu
kulturowego w procesie planowania przestrzennego na tle obowigzujgcych procedur
prawnych, w: Waloryzacja srodowiska przyrodniczego w planowaniu przestrzennym,
red. M. Kistowski, B. Korwel-Lejkowska, Gdansk—Warszawa 2007, s. 101-110.

3 J. Bogdanowski, Kulturowy krajobraz zabytkowy i problemy jego ochrony, ,,Ochrona
Zabytkow”, t. 51, 1998, nr 1, s. 4-13.
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poczucie tozsamosci i podejmowanie dziatan ochronnych. Korzystanie
z zasobOw krajobrazowych w sposob zgodny ze zréwnowazonym rozwo-
jem, gdzie kultura jest uwazana za jeden ze stymulatoréw, daje szanse¢
na aktywizacj¢ spotecznos$ci lokalnej i ochrone krajobrazu kulturowe-
go*. Warto przy tym zwrdci¢ uwage, ze Swiatowy wskaznik szczescia
HPI NEW Economics Foundation poréwnuje wskaznik zadowolenia
i oczekiwanej dlugosci zycia z jego $ladem $rodowiskowym (ang. en-
vironmental footprint)®. Nie da si¢ bowiem ukry¢, ze pickno otoczenia,
zwigzane rowniez z jakoscig jego zachowania i jakoscig roslinnosci,
wplywa na to, jak si¢ czujemy, o czym wiadomo od dawna®. Potwier-
dzeniem tego s3 wykonane na zlecenie muzeum badania dotyczace spe-
dzania wolnego czasu przez mieszkancow Miasteczka Wilanow w 2012
1 2015 roku. Ich wyniki wskazuja, Ze na przestrzeni zaledwie kilku lat
patac i park zaczely wywotywaé coraz wigceej skojarzen o charakterze
kontemplacyjno-spacerowym, co $wiadczy m.in. o tym, ze mieszkancy
pragna uciec z ,,zabetonowanego” terenu do przyjazniejszej przestrzeni
o walorach przyrodniczych’.

Niniejszy artykut prezentuje przeglad dziatan podejmowanych przez
Muzeum Patacu Kroéla Jana III w Wilanowie na rzecz propagowania
wiedzy przyrodniczej, zwlaszcza z uzyciem narzedzi — tradycyjnych
i cyfrowych — zwigzanych z przyroda, a w szczegolnosci z dendroflors,
a takze okresla ich skuteczno$¢ oraz definiuje szanse i zagrozenia, jakie
niesie ze sobg ich stosowanie. Jest to zarazem proba odpowiedzenia na
pytanie badawcze, ktore z narzedzi edukacji przyrodniczej stosowanej
w Muzeum Patacu Kréla Jana III w Wilanowie jest najefektywniejsze?

4 M. Murzyn-Kupisz, Wphyw przedsiewzie¢ zwigzanych z odnowq obiektow i miejsc za-
bytkowych na gospodarke lokalng i regionalng, ,,Ochrona Zabytkéw”, t. 58,2010, nr 1-4,
s. 139-156; eadem, Kultura i dziedzictwo kulturowe a rozwdj zréwnowazony, w: Gospo-
darka regionalna i lokalna a rozwoj zrownowazony, red. Z. Strzelecki, P. Legutko-Kobus,
Warszawa 2013, s. 92-105.

5 L. Hosey, Ksztalt zieleni. O estetyce, ekologii i projektowaniu, Krakow 2021.

6 R.Kaplan, S. Kaplan, The Experience of Nature. A Psychological Perspective, New York
1989; H. Ozgiiner, A.D. Kendle, Public attitudes towards naturalistic versus designed
landscapes in the city of Sheffield (UK), ,,Landscape and Urban Planning”, t. 74, 2000,
s. 139-157; F. Williams, Natura leczy, czyli co sprawia, ze jesteSmy szczesliwi, zdrowsi
i bardziej kreatywni, Krakéw 2018; A. Chojecka, Znaczenie terenow zielonych w prze-
strzeni publicznej oraz ich wplyw na jako$¢ Zycia miejskiego, ,,Rynek —Spoteczenstwo
—Kultura”, t. 9, 2014, nr 1, s. 48-54; Ch. Montgomery, Miasto szczesliwe. Jak zmieni¢
nasze zycie zmieniajqc nasze miasta, Krakow 2015.

7 Spedzanie wolnego czasu przez mieszkancow Miasteczka Wilanow — Raport dla Muzeum
Patacu Kréla Jana Il w Wilanowie przygotowany przez Millward Brown, Wilanow 2012;
Spedzanie wolnego czasu przez mieszkancow Miasteczka Wilanow — Raport dla Muzeum

Patacu Kréla Jana Il w Wilanowie przygotowany przez Millward Brown, Wilanow 2015.
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Uczennice zenskiego

IX Panstwowego Gimnazjum
im. Klementyny z Tanskich
Hoffmanowej w Warszawie
podczas wycieczki do
Wilanowa; praktyczna lekcja
przyrody nad zbiornikiem
wodnym, uczennice przy
mikroskopach, 1919-1939

1
Narzedzia stosowane w Muzeum Palacu Kréla Jana II1

w Wilanowie

Zajecia edukacyjne

Lokalizacja Wilanowa i jego warto$ci przyrodnicze sprawiaja, ze miejsce
to jest wybierane na lekcje terenowe nie od dzi$, o czym $wiadezy¢
moze chociazby archiwalne zdjecie (il. 1). Realizowane w muzeum
zajecia przyrodnicze dzielg si¢ na spacery tematyczne, warsztaty i gry
terenowe. Spotkania prowadzone sg dla roznych grup wiekowych, a ich
tre$¢ oraz poziom interaktywnosci kazdorazowo dostosowywane sg do
wieku i oczekiwan odbiorcéw. W chwili obecnej lekcje sa prowadzone
z uzyciem rekwizytow (il. 2). Wsrod pomocy dydaktycznych znajduja si¢
m.in. takie przedmioty, jak: pozostawione przez zwierzgta poroza, pogry-
zy, piora ptakow, spreparowane owady; czgsci roslin: liscie drzew, ich
nasiona, owoce, kwiaty; modele obrazujace cykle rozwojowe w Swie-
cie natury. Zaprezentowanie tego rodzaju elementow zwiedzajacym to
czesto pierwsza, a w wielu przypadkach jedyna szansa obejrzenia przez
nich przedmiotow z bliska. Mozliwo$¢ przyjrzenia si¢ szczegdtom, do-
strzezenia fenomenow ich budowy, pelionych funkcji i zasad dziatania
sprawia, ze ludzie mogg zachwyci¢ si¢ czyms, co wczesniej budzito
w nich negatywne uczucia. Jednym z najlepszych przyktadow sg owady,
postrzegane na og6t jako szkodniki budzace odrazg.

Wiérod wykorzystywanych rekwizytow sa takze przyrzady umozliwiaja-
ce blizsze wzrokowe poznanie przyrody: lupy, loretki. Podczas zaje¢

uczestnicy otrzymujg kolorowe karty pracy, ktore wypehiaja na biezaco
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w czasie spotkania. Wspomagaja one
zapamigtywanie 1 sktaniaja do aktyw-
nego pozyskiwania wiedzy. Dla wielu
radosng niespodziankg jest mozliwos¢
zabrania do domu zeszytu z ,,odrobio-
na praca domowa” i pochwalenie si¢
wykonanymi zadaniami rodzicom.
Lekcje przyrodnicze prowadzone sg na
terenie ogrodow historycznych okala-
jacych patac oraz w nalezacym do mu-
zeum Rezerwacie Przyrody Morysin®.
Bliskie obcowanie ze $wiatem natury
to skuteczne narzgdzie krzewigce postawy prosrodowiskowe, oparte na roz-
waznej trosce o dziedzictwo przyrodnicze. Czg$¢ zaje¢ prowadzona jest,
ze wzgledu swoja specyfike, w pomieszczeniach zamknietych, w malow-
niczym budynku Pompowni, zlokalizowanym nad Jeziorem Wilanowskim.
Odpowiednia adaptacja przestrzeni historycznej do potrzeb wspdtczesnej
edukacji to takze sposob na wzmocnienie pozytywnego odbioru wizyty.
Oferta edukacyjna zawiera tez gry terenowe, ktore doskonale wykorzy-
stuja nie tylko potencjat ogrodow, lecz rowniez nieposkromiong energi¢
mlodszych zwiedzajacych. Uczestnicy otrzymuja mape¢ i kompas, by
przy ich pomocy odszukaé ukryte skarby nawigzujace do znajdujacej
si¢ w parku przyrody. To okazja do nabycia nowych umiejetnosci, ktore
w dobie GPS zaczynaja nabiera¢ znamion archaizmow. Gry terenowe
ucza ponadto pracy w zespole i koncepcyjnego myslenia.

W coraz wigkszej liczbie muzeow stosowane sa podobne praktyki, opi-
sywane w niektorych publikacjach pod hastem ,,walizki muzealnej™.
Przyktadowo, w Muzeum Historii Kielc realizowany jest program ,,Wa-
lizka z historig”'®. W Wilanowie zadecydowano, ze rolg ,,walizki” od-
grywac bedzie wiklinowy koszyk.

Przed pandemig COVID-19 w rozmaitych zaj¢ciach przyrodniczych or-
ganizowanych przez muzeum, np. warsztatach i spacerach, uczestniczy-
to kazdego roku ok. 10 000 os6b. Liczba wydarzen rocznie wahala si¢
od 420 do 543. Konieczno$¢ izolacji oraz przeniesienie lekcji w szko-
tach przed ekrany komputerow spowodowata drastyczny spadek liczby
uczestnikow (o ok. 88 proc.). Muzeum, chcgc dalej realizowac¢ swoja
misj¢ edukacyjna, zdecydowato si¢ na wprowadzenie zaje¢ online (Ta-
bela 1). Dzigki temu rozszerzono zakres oddziatywania — byty one ogla-
dane m.in. przez uczniow w USA, Irlandii, Francji, Butgarii, Belgii.

8 Aktualna oferta dostgpna jest na stronie muzeum: www.wilanow-palac.pl (dostep:
28 VII 2022).

9 R. Pater, Edukacja muzealna dla dzieci. Alternatywne przestrzenie, Krakow 2016.

10 L Grabezak, ,, Walizka z historiq " — program edukacyjny realizowany w Muzeum Historii
Kielc w latach 2016-2018, ,,Studia Muzealno-Historyczne”, t. 10, 2018, s. 173-179.
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Tabela 1. Zestawienie frekwencji w r6znego rodzaju zajgciach przyrodniczych prowadzonych w Muzeum Patacu Kréla
Jana III w Wilanowie w latach 2016-2021

Typ zajeé Rok 2016 2017 2018 2019 2020 2021
Liczba zajec¢ 441 573 420 543 66 257
Forma tradycyjna . e )
$rednia liczba osob 23 21 21 22 22 19
(warsztaty, spacery etc.)
szacowana liczba 0sob 10143 | 12033 | 8820 11946 | 1452 4883
zajgcia online brak brak brak brak 123 119
Forma online $rednia liczba osob - - - 19 19
szacowana liczba 0sob - - - - 2337 2261
W SUMIE oséb 10143 | 12033 | 8820 11946 | 3789 7144

StoryMaps

Uzywanie laptopow, smartfonow, tabletow (technologia BYOD — ang.
Bring Your Own Device) staje si¢ coraz popularniejsze, rowniez w sze-
rzeniu wiedzy. Rozwoj technologii stanowi jedno z wyzwan wspolcze-
snej edukacji'!, totez zasadne jest poszukiwanie skutecznych, innowa-
cyjnych i efektywnych metod nauczania'?. Istniejg rézne formy cyfrowej
narracji. Jedna z nich jest StoryMaps. Jest to aplikacja internetowa ba-
zujaca na technologii GIS (ang. Geographic Information System), ktora
zostata stworzona do przedstawiania historii, opowiesci o przestrzeni,
prezentacji danych udostepnianych wraz z mapg, tekstem i innymi tre-
$ciami multimedialnymi. Dzigki temu narz¢dziu mozna: tworzy¢ opisy
(np. zjawisk, miejsc) przy wykorzystaniu kreatora historii, publikowaé
i udostepnia¢ historie, tworzy¢ i publikowaé kolekcje, zarzadzac¢ swoimi
historiami®. Aplikacje StoryMaps moga peni¢ wiele funkcji. W Wila-
nowie istniejg trzy, ktore w sposob bezposredni zwigzane sg z przyroda.
Co istotne, wszystkie zostaty utworzone wlasnymi sitami dzigki zaan-
gazowaniu pracownikow muzeum, szczegodlnie Dziatu Dokumentacji
i Cyfryzacji.

Pierwsza z nich jest aplikacja ,,Park” powstata jako efekt przeprowadzonej
inwentaryzacji dendrologicznej. Na mapie zaznaczono podstawowe ro-
dzaje zieleni wystepujace w parkach i ogrodach, np. partery ogrodowe,
krzewy, drzewa. Aplikacja pozwala na rozpoznawanie drzew podczas
spaceru. Wystarczy odszuka¢ drzewo na mapie i na nie kliknaé¢ — roz-
wija si¢ okno ze szczegdtowymi danymi, w tym gatunkiem, piersnica,

11 B. Kuzminska-Sol$nia, Technologie mobilne w edukacji szkolnej, ,Dydaktyka Infor-
matyki”, t. 12,2017, s. 117-123.

12 B. Kuzminska-Sot$nia, Urzqdzenia mobilne i ich udzial w edukacji XXI wieku, ,,Edu-
kacja — Technika — Informatyka”, t. 4, 2013, nr 2, s. 257-263.

13 What is ArcGIS StoryMaps?, https://doc.arcgis.com/en/arcgis-storymaps/get-started/
what-is-arcgis-storymaps.htm (dostgp: 11 III 2022).
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System Informacji Przestrzennej

wysokoscig (il. 3). Podglad, ktory otrzymujg muzealni goScie, niewiele
rozni si¢ od tego uzywanego przez pracownikow. Dlatego aplikacja moze
by¢ wykorzystywana takze wtedy, gdy np. wystapi zagrozenie wywrotu
drzewa, kiedy niezbedne jest wyznaczenie strefy niebezpiecznej, ktorej
promien powinien by¢ co najmniej rowny wysokosci drzewa. Aplikacja
daje mozliwo$¢ pobierania danych dotyczacych wybranych drzew, co jest
przydatne rowniez w czasie pisania artykutow naukowych. W ciagu 2,5
roku dziatalnosci StoryMap ,,Park” byta wyswietlona 3147 razy.

Nieco inng funkcje petni ,,MapStore” pod nazwa ,,Sciezka dendrologicz-
na”. Aplikacja powstala z okazji Dnia Krajobrazu w 2020 roku, ktory
odbywat si¢ pod hastem ,,Drzewo w krajobrazie”. Poniewaz byt to juz
okres pandemii, dostrzezono nie tylko potrzebe stworzenia narzedzia
wspomagajacego uczniow, ktorzy uczestniczyli w zajeciach prowadzo-
nych w trybie zdalnym, lecz rdéwniez elementu, ktory przyblizatby ludzi
zamknigtych w domach do natury. Totez aplikacja petni dwojaka funk-
cje. Podobnie jak opisana powyzej, prezentuje map¢ wraz ze zdjeciem
utatwiajgce odnalezienie obiektu i opis. Tekst zostat podzielony na dwie
czedei: zielona, przeznaczona do ogdlnego zapoznania si¢ z tematyka
danego obiektu, oraz biatg — dla specjalistow, w ktorej zawarto bardziej
szczegotowe informacje odnoszace si¢ np. do odleglosci pomiedzy sa-
dzonkami, wysokosci obiektow etc. (il. 4). Jest to doskonate narzedzie
szczegdlnie dla uczniow technikdéw architektury krajobrazu, ktérzy
przygotowuja si¢ do egzaminéw zawodowych. Przez 1,5 roku z aplika-
cji skorzystato 1130 osob.

,Nowe nasadzenia” to najnowsza z aplikacji. Ujmuje ona zar6wno prze-
szto$¢, jak 1 przysztos¢ parku. Prezentuje lokalizacjeg, fotorelacje i hi-
storie zwigzane z drzewami, ktore zostaly posadzone na terenie zato-
zenia palacowo-ogrodowego przez wspotczesnych dobroczyncow,
np. ambasady, powstancoOw warszawskich, stowarzyszenia. Ponadto
jest to narzedzie wyszukujace mozliwosci posadzenia kolejnych ,,drzew

pomnikéw” — na mapie przedstawiono mozliwe lokalizacje do wyboru

https://studiawilanowskie.com
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Widok okna gtownego
aplikacji ,,Park”

z rozwinigtym oknem
szczegotowym dla
przyktadowego drzewa
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Widok okna gtownego
aplikacji ,,Sciezka
dendrologiczna”

wraz z wymaganym materiatem szkotkarskim, w tym gatunkiem, tak
aby zachowac¢ porzadek w strukturze parku. Aplikacja zostata wprowa-
dzona do uzytku w potowie 2022 roku.

Aplikacje na smartfony

W Muzeum Patacu Krdla Jana III w Wilanowie dziatato kilka aplikacji,
ktoére mozna byto pobra¢ na smartfony. Trzy z nich w sposob bezposred-
ni odnosity si¢ do elementow przyrodniczych.

Najciekawsza to ,,Parkowy Detektyw”, uruchomiona w 2016 roku.
W czasie jej powstania modna byta inna aplikacja, w ktorej zadaniem
uzytkownikow bylo chwytanie Pokemondw. Chcac zachegci¢ przede
wszystkim mtodziez do zapoznawania si¢ z watkami flory i fauny,
w ,,Parkowym Detektywie” takze nalezato wykonywac pewne zada-
nia, zdobywaé punkty, co byto mozliwe jedynie w okreslonych miej-
scach podczas spacerow po parku. Dlatego nieodzownym elementem
byta — potaczona z GPS-em — mapa, na ktorej zaznaczono punkty
z zadaniami. Zostaty one podzielone na trzy bloki tematyczne: ptaki,
ro$liny, mikro$§wiat (w tym owady). Pierwsza pokazywata uzytkow-
nikom, w jaki sposob nalezy pomaga¢ przedstawicielom awifauny,
np. w sezonie zimowym, ale rowniez jak ptaki oddziatujg na oto-
czenie cztowieka. Blok roslinny po wykonaniu zadania podawat np.
przepisy kulinarne zwigzane z danym gatunkiem. Mikro§wiat z kolei
obrazowatl wptyw zjawisk na §rodowisko. Aplikacj¢ wykonano jako
czgs¢ projektu ,,Edukacja spoteczna w konflikcie urbanizacyjno-
-ekologicznym na terenie Muzeum Patacu w Wilanowie”, realizo-
wanego dzigki wsparciu udzielonemu przez Islandi¢, Liechtenstein
i Norwegi¢ w ramach Mechanizmu Finansowego Europejskiego Ob-
szaru Gospodarczego.

Druga aplikacja to ,,Wilanow Guide”, powstala w 2016 roku. Przez
trzy lata byta pobrana ponad 10 000 razy. Aplikacja ta umozliwia-
ta poruszanie si¢ po kilku $ciezkach tematycznych: ztotej — Wnetrza

i kolekcje (ogolna $ciezka prezentujaca wnetrza patacu), czerwonej
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— Kobiety w Wilanowie (patac), fioletowej — Odkrycia konserwator-
skie (ukazywata prace konserwatorow w patacu), niebieskiej — Wizy-
ta u Kréla (przeznaczona dla dzieci, ze skroconym tekstem, prezen-
tujaca patac), zielonej — parkowa. Na kazdej ze $ciezek znajdowato
si¢ kilkanascie punktow oznaczonych specjalnymi tabliczkami z nu-
merem na tle koloru $ciezki i kodem QR. Dodatkowo pod tabliczka
znajdowaty si¢ tzw. beacony, czyli minitrasmitery sygnatu Bluetooth.
Kazdy uzytkownik mogl wyswietli¢ tresci dotyczace danego punktu,
wpisujac do aplikacji recznie jego numer badz skanujgc kod Iub cze-
kajac na powiadomienie wysytane z beacona. Niestety, w przypadku
wnetrz ostatnie z rozwigzan si¢ nie sprawdzito — poszczegdlne urza-
dzenia interferowaty migdzy soba nawet migedzy pigtrami. Ogrom-
nym plusem aplikacji byta mozliwo$¢ odtworzenia audiodeskrypcji
oraz nagrania w polskim jezyku migowym. Informacje ze wszystkich
punktow zostaly takze przettumaczone na siedem jezykow obceych:
angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski, rosyjski, chinski
(uproszczony). Ciekawostka jest fakt, iz lektorem na biekitnej $ciez-
ce byly dzieci. W kazdym punkcie mozna byto zapoznaé si¢ z foto-
grafiami, ktore utatwiaty odnalezienie obiektow w otoczeniu, a tak-
ze dokladne obejrzenie niektorych detali. Aplikacja ta doskonale si¢
sprawdzita podczas pandemii, kiedy trzeba bylo zrezygnowac z au-
dioprzewodnikéw ze wzgledu na konieczno$é wymiany stluchawek
po kazdym uzytkowniku.

Aplikacja ,,Mazowieckie rezerwaty przyrody” docelowo ma obejmowac
wszystkie 189 terenéw objetych ochrong na terenie wojewodztwa ma-
zowieckiego. Zostata zrealizowana dzigki zaangazowaniu Regionalnej
Dyrekeji Ochrony Srodowiska w Warszawie w ramach projektu ,,Ma-
zowieckie rezerwaty przyrody”, dofinansowanego przez Wojewodz-
ki Fundusz Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Warszawie.
Aplikacje uruchomiono w 2020 roku. Do tej pory pobrato ja ponad
5 tys. uzytkownikow. Jest powigzana w sposob bezposredni z terenem
Wilanowa dzigki Rezerwatowi Przyrody Morysin, zarzadzanemu przez
muzeum. Celem utworzenia aplikacji byto utatwienie poznawania cen-
nych przyrodniczo terendw. Aplikacja zostata wyposazona w mapg oraz
skaner kodéw QR umieszczonych na drewnianych stupkach. Podczas
ich montazu na terenie Morysina zwrocono szczegdlng uwage, aby nie
znalazty si¢ one w miejscach historycznych i najczesciej powtarzanych
kadrow. Rowniez najmtodsi znajda tu co$ dla siebie: gry ,,Memory”
oraz quizy. Dopetnieniem aplikacji sg liczne zdjecia oraz pliki dzwigko-
we z odglosami ptakdéw z danego rezerwatu.

Dyskusja
Rozwoj technologiczny wywiera wptyw na wyglad ekspozycji muzeal-
| nych. Nowe sposoby prezentacji zbiorow sg jednym z kierunkow prze-
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ksztatcen sal wystawowych'4. Wiaze si¢ to z checig dostosowania si¢
instytucji do nowych oczekiwan odbiorcow's. Zmiany te wynikajg takze
z dazenia do zwigkszenia efektywnosci uczenia sie, ktore w znacznym
stopniu zalezy od bodzcow zmystowych'¢. Zwigkszenie liczby multime-
diow na wystawach pozwala czgsto zaspokoi¢ indywidualne potrzeby
poznawcze'”. Dotyczy to rowniez muzedéw przyrodniczych, np. przy
parkach narodowych. Nowy, bardziej dynamiczny sposob narracji i sce-
nografii angazuje zmysty, wplywa na emocje i przezywane dos$wiad-
czenia. To wszystko sprawia, ze przestrzenie wypeltnione eksponatami
i historie w nich zawarte ozywajg. Potwierdzeniem tego sg badania prze-
prowadzone w Powerhouse Museum i Scitech Discovery Centre w Au-
stralii, ktore pokazaty, ze zwiedzajacy cenig sobie mozliwos$¢ osobistego
zaangazowania, komunikacj¢, wykonywanie pewnych zadan wspolnie
z innymi go$¢mi muzeum i ,,nauke przez dziatanie” (learning by do-
ing)'®. Poza tym Nikos Bubaris stwierdzil, ze dzwiek wzbogaca narracje
i stanowi element motywujacy do aktywnego zwiedzania’®. Co wigcej
—jak dowiodta Katherine D. Arbuthnott z zespotem — wizyta w muzeum
z aktywnymi ekspozycjami moze zwigkszy¢ zaangazowanie w dziatania
proekologiczne®. Ten kierunek i cel dziatania obowiagzuja tez w Polsce,
gdzie edukacja obejmuje cztery rownorzedne filary: srodowisko, spole-
czenstwo, kultura, gospodarka. Totez, aby jeszcze doglebniej oddzialy-
waé na $wiadomos¢, niezbgdne jest postrzeganie zmian srodowiska na
skutek rozwoju spoteczno-gospodarczego nie tylko w teorii, ale rowniez
praktyce poprzez obserwacje otoczenia?'.

Nieco inne wymagania stoja przed lekcjami terenowymi, ktore oferu-
ja inne mozliwosci 1 pozwalajg realizowac holistyczne podejscie do

14 M. Stefanik, M. Kamel, Muzea i wystawy interaktywne w Polsce — wspolczesna atrak-
¢ja turystyczna, ,, Turystyka Kulturowa”, 2013, nr 8, s. 5-22.

15 A. Kolasinska, Wykorzystanie nowych technologii cyfrowych w ramach ekspozycji
przyrodniczych funkcjonujgcych w polskich parkach narodowych, ,,Turystyka Kultu-
rowa”, 2019, nr 6, s. 19-33.

16 L. Pasko, Eyetrackingowe badania we wczesnej edukacji przyrodniczej, ,,Pedagogika
Przedszkolna i Wczesnoszkolna”, t. 2, 2017, nr 1, s. 197-207.

17 A.Mikos von Rohrscheidt, Poznariskie muzea w kontekscie standardow i potrzeb wspol-
czesnej turystyki kulturowej, w: Obcy w Poznaniu. Historyczna metropolia jako osrodek
turystyki kulturowej, red. A. Mikos von Rohrscheidt, Poznan—Krakow 2011.

18  A.Kolasinska, Wykorzystanie nowych technologii cyfrowych..., s. 19-33.

19 N. Bubaris, Sound in museums — museums in sound, ,Museum Management and Cu-
ratorship”, t. 29, 2014, s. 391-402.

20 K.D.Arbuthnott, G.C. Sutter, C.T. Heidt, Natural history museums, parks, and connec-
tion with nature, ,Museum Management and Curatorship”, t. 29, 2014, s. 102—121.

21 J. Angiel, P. Pokojska, W. Pokojski, Szanse, cele i mozliwosci edukacji ekologicznej
nauczycieli z wykorzystaniem mediow i webGIS, ,Edukacja Ustawiczna Dorostych”,
2017, nr 2, s. 52-62.
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nauczania®. To wlasnie one stwarzaja dogodne warunki do samo-
dzielnych lub zespotowych poszukiwan umozliwiajacych zdobywanie
nowych wiadomo$ci w sposob tworczy?, dajg szanse na bezposredni
kontakt z przyroda, Zywymi ro§linami i zwierzg¢tami, poznanie bezpo-
$rednich zalezno$ci migdzy nimi, warunkéw zycia, a takze skutkow
zaktocania procesow przyrodniczych?. Tu kazdy li§¢, szyszka czy
kora na pniu drzewa moze sta¢ si¢ zrodtem wiedzy przyrodniczej®.
W przestrzeni otwartej utrzymanie ,,zywych eksponatéw” w bezru-
chu jest niemal niemozliwe, chociazby ze wzgledu na wiejacy wiatr.
Rowniez zachowanie catkowitej ciszy nie jest mozliwe, nieustannie
bowiem stycha¢ np. szelest, skrzypigce drzewa, spadajace zoledzie
etc. Analizujac wyniki czgstotliwo$ci wykorzystania poszczeg6lnych
narzedzi edukacyjnych stosowanych w muzeum, mozna zauwazyc¢, ze
najwicksza liczba odbiorcow wykorzystywata tradycyjne formy za-
je€, jak spacery czy warsztaty. Wynika to m.in. z faktu, iz krajobraz
daje wspaniale mozliwo$ci dydaktyczne. Niemal wszystkiego mozna
dotknaé, powachaé, postuchaé, a czasami nawet posmakowac. Od-
powiednio prowadzone lekcje terenowe ucza obserwacji srodowiska
i jego opisu, ale takze umozliwiajg zdobywanie zdolno$ci praktycz-
nych, jak chociazby postugiwanie si¢ mapa, atlasami roslin i zwierzat,
sprzetem badawczym?®. Wazne sa jednak informacje wyjsciowe, jakie
nalezy przekaza¢ uczniowi czy turyscie. Dodatkowym czynnikiem
sprzyjajacym tradycyjnym formom zajec jest fakt, iz parki i ogrody sa
miejscem ucieczki od nadmiernej cyfryzacji zycia (pokazaly to m.in.
przywotane juz badania wykonane na zlecenie muzeum w roku 2012
i 2015). Ludziom przybywajacym do parku zalezy rownie mocno na
odpoczynku, jak i poszerzaniu wiedzy poprzez obserwacje. Mato kto
wpatruje si¢ w niewielki ekran smartfona w celu wyszukiwania infor-
macji. Latwiej za to spotkaé osoby, ktore podczas spaceru zatrzymaja
si¢ przy obiektach matej architektury z elementami informacyjnymi.
Wazne, aby tego rodzaju obiekty nie zdominowaty przestrzeni i nie
wprowadzity do niej dysharmonii.

Elementy technologii BYOD podczas lekcji terenowych powinny odgry-
waé role uzupetniajacg. Ich zadanie zostato docenione podczas pan-
demii, kiedy nie mozna byto wychodzi¢ z domu. Wowczas aplikacje

22 A.Szyszko-Bohusz, Pedagogika holistyczna, w: Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku,
t. 4: P, red. T. Pilch et al., Warszawa 2005.

23 'W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Warszawa 1996.

24 1. Majcher, A. Kossobucka, Klucze dydaktyczne — klucze do przyrody, ,,Edukacja przy-
rodnicza w szkole podstawowej”, 2007, z. 3-4, s. 191-195.

25 E.Roland, Zajecia terenowe — ekscytujqca przygoda z przyrodg, ,,Edukacja biologiczna
i $rodowisko”, 2017, z. 2, s. 103—106.

26 W. Stawinski, Zajecia terenowe — wycieczki, w: Dydaktyka biologii i ochrony $rodowi-
ska, red. idem, Warszawa 2006.
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i zajecia online umozliwiaty posrednie obcowanie z naturg. Ograni-
czony zakres wykorzystania narzedzi GIS (np. StoryMap) w procesie
edukacji wynika m.in. z niewielkiej wiedzy nauczycieli na ten temat®.
Warto jednak zauwazy¢, ze rozwoj GIS w Polsce daje coraz to nowe
mozliwo$ci w wielu dziedzinach, o czym nalezy nauczaé, szczegdlnie iz
w wigkszosci sg to narzedzia darmowe i wykorzystywane takze w pracy
zawodowej.

Z do$wiadczen muzeum wynika, iz uruchomienie aplikacji nie zamyka
zakresu czynno$ci niezbednych do wykonania dla ich prawidtowego
funkcjonowania. Konieczne jest przeprowadzanie kontroli poprawno-
$ci dziatania i to na kilku urzadzeniach obstugujacych rozne syste-
my. Wiaze si¢ to takze ze zlecaniem napraw i aktualizacji (Tabela 2).
W przypadku funkcjonowania kilku aplikacji konieczne jest oddelego-
wanie pracownika do obstugi, gdyz zle dziatanie aplikacji wywotuje
wzrastajace niezadowolenie turystow i ich frustracje. W chwili obec-
nej ze wzgledu na wysokie koszty utrzymania i obstugi funkcjonuje
tylko jedna aplikacja, ktorg zarzgdza Regionalna Dyrekcja Ochrony
Srodowiska w Warszawie.

Stosowanie technologii BYOD pozwala stworzy¢ spersonalizowane
$rodowisko ksztatcenia, ktore umozliwia wyboér odpowiedniej $ciez-
ki edukacyjnej®®. Do tego jednak niezbgdne jest pragnienie wiedzy
ucznia. Ograniczanie si¢ do narzedzi sektora ICT (ang. Information and
Communications Technology) z pewnoscia nie bedzie pobudzato jego
ciekawosci $wiata, a jedynie spowoduje monotoni¢ procesu edukacji.
Nalezy rowniez pamigtaé, ze stosowanie wylacznie narz¢dzi cyfrowych
niesie pewne zagrozenia. Pomoce cyfrowe mogg mie¢ forme¢ cickawa
dla dzieci i mtodziezy, ale w przypadku osob mniej zaznajomionych
z nowinkami technologicznymi (np. osoby starsze) czgsto beda barierg
trudng do pokonania. Wigze si¢ z tym pojecie wykluczenia cyfrowego,
ktore wedtug definicji Organizacji Wspotpracy Gospodarczej i Roz-
woju (OECD) oznacza zjawisko nierdwnosci spotecznych czy wrecz
powstania przepasci miedzy poszczegdlnymi osobami, gospodarstwami
domowymi, przedsigbiorstwami oraz regionami w poziomie rozwoju
spoteczno-gospodarczego, zwigzanego z dostepem i wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych we wszystkich sferach ak-

27 J.Szczesna, L. Gawrysiak, Potrzeby nauczycieli w zakresie ksztattowania umiejetnosci
zwiqzanych z TIK oraz ograniczenia w korzystaniu z narzedzi geoinformatycznych, w:
Technologie informacyjno-komunikacyjne w ksztalceniu geograficznym, zalozenia teo-
retyczne, diagnoza wykorzystania, red. A. Hibszer, E. Szkurtat, £6dz 2015 (Prace Ko-
misji Edukacji Geograficznej PTG, t. 4), s. 123-135; W. Koman, Technologie
informacyjno-komunikacyjne w pracy nauczyciela geografii i przyrody —wnioski i spo-
strzezenia, W ibidem, s. 195-204.

28 8. Iskierka, J. Krzeminski, Z. Wezgowiec, Technologia BYOD w polskich szkolach,
,,Dydaktyka Informatyki”, 2015, nr 10, s. 80-89.
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tywnosci gospodarczej?. I cho¢ mogloby si¢ wydawac, iz Polska rozwi-
ja si¢ pod wzgledem zastosowania sprzetow elektronicznych (w tym tez
BYOD), to w rankingu cyfryzacji Unii Europejskiej przeprowadzonym
w 2020 roku (uwzgledniajacym: tacznosé, kapitat ludzki, potaczenie
z internetem, integracje technologii cyfrowych, dostep do cyfrowych
ushug publicznych) zajmuje pigte miejsce od konca*. Potwierdzaja to
dane Eurostatu dotyczace korzystania z internetu oraz umiejetnosci cy-
frowych przedstawione przez Matgorzate Cwiek, ktora stwierdzita, ze
Polska znajduje si¢ w grupie 9 panstw UE, gdzie wykluczenie cyfrowe
jest najwyzsze®'.

Jak podkresla Elzbieta Roland, technologie informacyjne nie moga za-
stapic¢ lekcji terenowych, a ich efektywne wykorzystanie moze nastapic¢
jedynie wtedy, kiedy bedzie si¢ to odbywalo z obowigzujacymi zasada-
mi dydaktyki®?. Nalezy jednak zauwazy¢, ze odpowiedni pogram zajeé
online, a takze architektura aplikacji i StoryMap daja potencjalng moz-
liwos¢ dotarcia do szerszego grona odbiorcow, np. do osob za granica,
obcokrajowcow niepostugujacych si¢ jezykiem polskim, a takze osob
niepelnosprawnych, co w swoich badaniach potwierdzita rowniez Doro-
ta Zuchowska-Skiba*}. Kazde zatem z narzedzi stosowanych w Muzeum
Patacu Krola Jana III w Wilanowie ma zalety i wady. Nalezy w miarg
mozliwosci dazy¢ do ich wspotdziatania w sposob zrownowazony, tak
aby informacje mogly dotrze¢ do jak najwigkszej liczby odbiorcow —
zaprezentowane w ciekawiej formie, zachgcajacej do dalszych dziatan.
Potwierdzeniem niech bedzie toczaca si¢ jakis czas temu dyskusja, czy
digitalizowac liScie drzew. Dla dziecka w terenie to zadna atrakcja, cie-
kawsze bedzie wzigcie liScia do reki obejrzenie go ze wszystkich stron
na zywo. Dla osoby na drugim koncu $wiata jednak zobaczenie liscia
z gatunku niespotykanego w jego szerokosci geograficznej bgdzie inte-
resujgce. Pokazuje to, ze wspotistnienie niektorych narzedzi jest mozli-
we, a niekiedy konieczne.

29 Understanding the Digital Divide, Paris 2001, https://www.oecd.org/sti/1888451.pdf
(dostep: 151X 2022).

30 https://www.statista.com/statistics/1245595/eu-digitalization-level/t, (dostep: 11 III
2022).

31 M. Cwick, Wykluczenie cyfrowe w Polsce na tle Unii Europejskiej, .Ekonomiczne
Problemy Ustug”, t. 2, 2018, nr 2, s. 217-224.

32 E.Roland, Odkrywcy przyrody — zajecia terenowe wspomagane komputerem, ,,Studia
i Materiaty CEPL w Rogowie”, R. 17, 2015, z. 43/2, s. 65-70.

33 D. Zuchowska-Skiba, Wykluczenie cyfrowe 0sob z niepelnosprawnosciami — perspektywy
badawcze, w: Jak bada¢ zjawisko niepelnosprawnosci. Szanse i zagrozenia zalozen
teoretycznych i metodologicznych studiow nad niepetnosprawnoscig, red. G. Catek,
J. Niedbalski, D. Zuchowska-Skiba, £6dz 2020.
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Tabela 2. Zestawienie cech roznych narzedzi edukacyjnych

E Zajecia edukacyjne Zajecia edukacyjne MapStore Aplikacje na smartfony
w formie tradycyjnej online
Liczba >8800 <150 ok. 1000 ok. 3500
uzytkownikow
w ciagu roku
niskie niskie relatywnie niskie wysoki koszt produkeji
Koszty (o ile posiada si¢ i utrzymania
oprogramowanie)
konieczno$¢ posiada- | konieczno$¢ posiada- | koniecznosc¢ Wysoce wykwalifi-
nia wykwalifikowa- nia wykwalifikowa- zatrudnienia kowana, zewngtrzna
Kadra nej kadry do prowa- nej kadry do prowa- pracownikow firma
dzenia zajg¢ dzenia zajgc¢ o wysokich kwa-
lifikacjach w za-
kresie GIS
Koniecznosé TAK NIE NIE TAK/NIE (w zalezno-
obecnosci $ci od typu aplikacji)
na miejscu
wydarzenia
Mozliwos$¢ NIE TAK TAK TAK
wykluczenia
cyfrowego
mozliwo$¢ interakcji rozwiazanie alter- rozwiazanie alter- | Odpowiednio dobrana
mig¢dzy uczestnikami | natywne podczas natywne podczas tresci moze by¢ atrak-
(praca zespotowa, pandemii pandemii cyjna dla réznych grup
Dodatkowe . . .
interakcje spoteczne) wiekowych.
zalety - Lo
Mozliwos¢ zastapienia
tradycyjnych audio-
przewodnikow
- koniecznos¢ posia- konieczno$é konieczno$¢ ciagtego
dania komputera posiadania kom- nadzoru zwigzana z ak-
z podfaczeniem do putera z podiacze- | tualizacjami systemu,
internetu niem do internetu | konieczno$¢ przepro-
Dodatkowe .
lub smartfon wadzania prob spraw-
wady

nosci funkcjonowania
systemu co najmniej

1 raz w miesiacu,
posiadanie smartfon
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Whioski

Pomimo rozwoju cyfryzacji, najlepsze narze¢dzia dla zajec terenowych to
wcigz spacery 1 warsztaty, ktore umozliwiajg bezposrednie obcowanie
z przyrodg i buduja tozsamos¢, a takze poczucie koniecznos$ci ochrony

wartosci przyrodniczych i kulturowych. Ilo$¢ bodzcéw docierajacych p—

z otoczenia do muzealnego gos$cia sprawia, iz czgsto nie jest konieczne
stosowanie dodatkowych narzedzi cyfrowych, ktore w terenie powinny
oferowac jedynie informacje uzupehiajace. Turystom poruszajgcym si¢
po parkach i ogrodach zalezy na odpoczynku, oderwaniu si¢ od codzien-
nosci, czesto rowniez od urzadzen elektronicznych, z ktérych nieustan-
nie musza korzysta¢. Zajgcia online, aplikacje i StoryMap sa dobrym
narzedziem edukacyjnym w czasach kryzysu, jak np. pandemii, kiedy
ograniczone mozliwos$ci przemieszczania si¢ nie pozwalaty na spacery
1 wizyty w muzeum. Odpowiednio zaaranzowane i zaprojektowane na-
rzedzia cyfrowe umozliwiajg dotarcie do szerszej grupy odbiorcow, np.
obcokrajowcow, 0sOb spoza miejsca prezentacji, osob niepetnospraw-
nych (np. niestyszacych, ghuchych). Z doswiadczenia muzeum wynika,
ze stosunek kosztow wyprodukowania i utrzymania aplikacji do liczby
pobran (potencjalnych uzytkownikoéw) jest o wiele wyzszy niz w przy-
padku stosunku kosztow zwigzanych z prowadzeniem zajec (spacery,
warsztaty) do liczby uczestnikow.
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